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wat ga je hiervoor doen? ja/nee?




Taak:

Woorden
P/MVI/2.1
t/m

P/MVI/2.4

Theorie
en
Praktijk:
P/MVI/2.1

P/MV1/2.2

een 2D mediaproduct passend bij een
doelgroep vormgeven, maken en
presenteren

een 3D product passend bij een
doelgroep vormgeven, maken en
presenteren

Pagina 43 syllabus MVI

Deeltaak:
een concept ontwikkelen voor een 2D mediaproduct
De kandidaat kan:

1. in eigen woorden de verkregen opdracht
uitleggen

2. een idee ontwikkelen voor een 2D
mediaproduct

3. het werk voorbereiden en plannen

4. onderzoek doen naar de vormgeving van een
2D mediaproduct

5. een schetsontwerp en een dummy maken van
een 2D mediaproduct

6. een concept presenteren

Deeltaak:

een 2D mediaproduct realiseren en presenteren
De kandidaat kan:

1.
2.

de realisatie voorbereiden

het product maken volgens opdrachteisen en
concept met de juiste materialen en
technieken

de nabewerking uitvoeren

een bij het product passende presentatie
geven over het product en het proces
keuzes bij het proces en product
beargumenteren




P/MVI1/2.3

P/MV1/2.4

Deeltaak:
een concept ontwikkelen voor een 3D product
De kandidaat kan:

1. in eigen woorden de verkregen opdracht
uitleggen

2. een idee ontwikkelen voor een 3D product

3. het werk voorbereiden en plannen

4. onderzoek doen naar de vormgeving van een
3D product

5. een schetsontwerp en model maken van een
3D product

6. een concept presenteren

Deeltaak:

een 3D product realiseren en presenteren
De kandidaat kan:

1.
2.

de realisatie voorbereiden

het product met de juiste materialen en
technieken maken volgens opdrachteisen en
ontwikkelde concept

onderdelen op de juiste wijze monteren

een bij het product passende presentatie
geven over het product en het proces
keuzes bij het proces en product
beargumenteren




